Warsztaty plastyczne EDUFIT

Memory dotykowe

Potrzebujemy:

e puchnace farby — 6 szt. (AN1508),
e karty do gry - puste (RY75301),
e suszarke.

1. Na czystych kartach narysuj za pomocg puchnacych farb rézne znaki (cyfry, literki, wzory
geometryczne). Znaki powinny by¢ proste i na tyle rdzne, aby mozna byto je odrdzni¢ za pomoca
palcow. Kazdy znak powinien znajdowac sie na dwdch kartach.

2. Pozostawiamy do wyschniecia (min. 2 godziny, zaleca sie pozostawienie na 24 godziny).

3. Nastepnie wyschnietg farbe na kartach ogrzewamy suszarkg przez ok. 5 minut. Farba pod
wplywem ciepta zacznie pecznie. Karty sg gotowe. Wystarczy zwigzac oczy i rozpoczac¢ gre!

To rekodzieto znajduje sie na : www.edufit.pl



